Chemins

Deux niveaux pour cet exercice.
Proposer l'activité avec d'autres modeles sur grand format en collectif pour
donner une technique qui facilitera l'activité :

on démarre toujours du lapin ou du mouton

on indique dans quel sens on doit aller

on compte le nombre de ronds qu'on doit traverser

on s'arréte dans le rond

et on redémarre toujours a I'endroit ol on vient de s'arréter (pour
faciliter on peut faire marquer la fin du tracé par un point)

Commencer par la version la plus simple et complexifier pour les enfants qui
ont bien compris.

A la fin du document, j'ai mis les deux modeles vierges pour vous permettre
de construire d'autres fiches.
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Consigne :Reproduis le chemin du mouton.
Compétence Se repérer dans I'espace.
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